V poslednich letech jsem se vyrazné posunul v tom, jak premyslim o vyvoji softwaru.
Drive pro meé bylo hlavnim cilem dodat funkéni fesenti, které spini zadani. Dnes se na
vyvoj divam v SirSim kontextu. Pfemyslim nad architekturou, rozsifitelnosti,
udrzitelnosti i tim, jak budou s kédem pracovat ostatni ¢lenové tymu.

Ke kazdému problému se snazim pfristupovat systematicky. Nejprve pochopit, co je
cilem a jaké jsou souvislosti, teprve potom navrhnout a implementovat reseni. Vérim,
Ze praveé tento pristup vede ke kvalitnéjsim vysledkdim nez snaha co nejrychleji napsat
prvni fungujici variantu a tu odevzdat.

Myslim si, ze mUzu tymu nabidnout nejen kvalitni technické zpracovani, ale také
ochotu diskutovat nad navrhy, hledat vhodna reseni a pfispivat k celkovému
smérovani projektu. Bavi mé ucit se nové technologie a neustale zlepsovat zplsob,
jakym premyslim o vyvoiji.

Hleddm prostredi, kde budu moct sdilet a nabirat zkuSenosti a rlst. Rad bych pracoval
na projektech, které maji vyznam, a byl soucéasti tymu, kde se otevrené diskutuje nad
reSenim a kazdy ma moznost ovlivnit vyslednou podobu produktu.

Budu rad za pfilezitost predstavit se a probrat, jak bych mohl byt prfinosem pro vas
tym.



