O MNE

Technologie mé fascinovaly uz od détstvi. Od programovani
Arduinu a stavéni jednoduchych obvodU az po tvorbu mensich her
v JavaScriptu. Tato zvidavost mé privedla ke studiu elektrotechniky
na stfedni Skole, kde jsem se zapojil do robotického krouzku a
pracoval na projektech s Lego Mindstorms i na tvorbé webovych
stranek.

V souc€asnosti studuji magistersky program Uméld intelligence a
zpracovani dat na Masarykové univerzitg, kterym navazuji na
bakalafské stadium Softwarového inzenyrstvi ve Zliné. Bavi mé
fesit problémy pomoci kédl a hled zpusoby, jak technologii
usnadnit kazdodenni Zivot.
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Innomotics

Student Office

e Databdze

» Reseni problém
e SAP programovdani
e Tymova préce

¢ Testovani

Za tfi roky ve spole¢nosti Innomotics jsem pUsobil na pozici Student
Office, kde jsem poskytoval podporu internim tymdm i externim
klientdm. V této roli jsem implementoval ndstroje pro ovéreni popisu
zakézky v databdézi a vytvofil systém, ktery automaticky informoval
vedeni o pfipadnych nesrovnalostech e-mailem. Také jsem vyvinul
pomocny program pro sprdvu inventury a program usnadfujici
kazdodenni pracovni procesy celého oddéleni. Tyto projekty prohloubily
mou znalost programovdni i feSeni problémU a ukdzaly mi, jak velky

dopad mUze mit chytrd automatizace na kazdodenni provoz.


https://github.com/Rhubaruth?tab=repositories

